
1www.le-nid.be

Nos jeux ne sont pas en prêt
mais à découvrir lors de nos animations

« après-miNID jeux »
un dimanche par mois.

E X P L O R E R
C O - C O N S T R U I R E
M O N T R E R

Ludothèque 

©freepik



2www.le-nid.be

Description

Vous incarnez un membre d’une colonie tout juste arrivé sur une nouvelle planète. 
Vous partez à la découverte de ce territoire aussi hostile que surprenant pour 
essayer de vous y installer durablement. Saurez-vous vous entendre avec les 
autres joueurs pour atteindre vos objectifs ?
Un jeu semi-coopératif de gestion et négociation développé en partenariat avec 
un centre de recherche scientifique. 

Avis de joueur

« Plus compliqué mais coopération intéressante. » 

Le petit plus

Jeu éco-conçu, fabriqué en France.

Terristories	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 12 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 60 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Dans Climat Tic-Tac, les joueurs s’allient afin de lutter contre le changement 
climatique. Ils tentent, tous ensemble, de faire les bons choix pour protéger les 
hommes et la planète et diminuer les émissions de CO2. Le jeu a été créé sur 
la base d’études scientifiques internationales : il reflète la situation actuelle,
démontre les menaces auxquelles nous allons devoir faire face et fait découvrir 
les solutions permettant de lutter contre le réchauffement climatique et ses 
effets. Climat Tic-Tac, un jeu pour se sensibiliser, en s’amusant, aux enjeux du 
dérèglement climatique et découvrir des solutions existantes pour lutter contre 
ses effets.  

Avis de joueur

« Challengeant et sympa ! » 

Le petit plus

Jeu produit localement avec des matériaux respectueux de l’environnement – 
recyclés ou issus de forêts gérées durablement.

Climat Tic-Tac	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 2-5
Durée : 45 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Un jeu de cartes coopératif où il vous faudra trouver l’équilibre entre la vie et les 
éléments dans lesquels elle évolue : l’air, la terre et l’eau. A vous de préserver 
notre planète de la fonte des glaces et de protéger le ciel contre les émissions 
de CO2.  

Avis de joueur

« Tactique et cours du jeu agréable. »

Le petit plus

Opla s’attache à produire ses jeux le plus proprement possible : pas de solvants, 
encres végétales, papier recyclé et/ou recyclable issu de forêts dont les 
propriétaires s’engagent à respecter une gestion durable… De plus, ce jeu est 
produit localement.

La glace et le ciel	 Editeur : Opla

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 15-20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Dans Photosynthesis, différentes essences d’arbres rivalisent pour pousser et 
contrôler le terrain de la petite île ensoleillée. Chaque arbre grandit s’il reçoit 
assez de soleil et projette une ombre proportionnelle à sa taille. Quand un arbre 
arrive au terme de son cycle de vie, les joueurs gagnent un nombre de points 
relatif à la qualité du terrain où il a poussé. Faites de l’ombre à vos adversaires 
et anticipez les rotations du soleil pour faire pousser vos arbres aux dépens de 
ceux des autres joueurs ! 

Avis de joueur

« Facile à prendre en main et assez stratégique. »

Photosynthesis	 Editeur : Blue Orange

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 45 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

C’est un jeu de cartes pédagogique sur les éco-gestes et la consommation 
responsable. La Terre est menacée, chaque joueur incarne un Citoyen et doit 
collecter un maximum de points EKO pour la préserver. Tentez de devenir l’EKO-
citoyen modèle ! Mais attention, dans ce jeu semi-coopératif, la Terre ne pourra 
être sauvée qu’en unissant vos forces ! Prêts à relever le défi ? Entre amis ou en 
famille, mêlant coopération et compétition, EKO-CITOYEN permet aux joueurs 
d’échanger et de (re)découvrir des écogestes du quotidien pour réduire leur 
empreinte écologique.

Le petit plus

Fabriqué en France à Saint-Max par France Cartes, imprimeur certifié Imprim’vert 
et labellisé Entreprise du Patrimoine Vivant.
Imprimé sur papier-carton vierge certifié PEFC avec des encres à bases végétales.
Fond blanc privilégié pour la majorité des cartes afin d’économiser l’encre.

Eko-citoyen	 Editeur : Ekologeek

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 3-6
Durée : 40-60 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Jeu de sensibilisation, à la fois coopératif et compétitif, permettant d’aborder une 
série de thématiques en lien avec le développement durable : consommation 
responsable, commerce équitable, inégalités sociales, citoyenneté… Balanza 
c’est un monde comme les autres, il y fait bon vivre mais on y rencontre aussi des 
injustices. Sur cette planète vivent des familles de producteurs, de commerçants 
et de consommateurs. Laquelle incarnerez-vous ? Quel que soit votre rôle, vos 
actions et vos décisions peuvent changer le monde ! Allez-vous privilégier votre 
famille en essayant de combler ses besoins vitaux, ou le bien commun en tentant 
d’équilibrer la balance ? Les joueurs devront poser des choix qui influenceront leur 
propre situation mais aussi l’état du monde.

Avis de joueur

« Cartes choix trop évidentes, règle des déplacements pas toujours claire 
(imprécise), sinon jeu sympa, pourrait être adapté à un public plus jeune. »

Le petit plus

La balance a été réalisée en Indonésie par un partenaire de commerce équitable 
d’Oxfam-Magasins du monde. Les graines du jeu viennent également d’un 
partenaire et proviennent d’une plante nommée « caesalpinia crista ».

Balanza	 Editeur : Oxfam

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 3-12
Durée : 60-90 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Le but de ce jeu est de composer un menu original (entrée, plat, dessert, boisson) 
à partir de différents aliments tout en respectant un contexte de repas déterminé. 
Mais attention à ne pas dépasser l’empreinte écologique supportable pour la 
planète ! 

Avis de joueur

« Intéressant pour prendre conscience de l’impact de notre consommation, 
composition des menus entrainante, prise en main facile, recommandable ! »

Alimen’Terre	 Editeur : Empreintes

Âge minimum : 9 ans 
Nombre de joueurs : 6
Durée : 45-90 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Avec Enigmes, tentez d’être le plus rapide à deviner les richesses de 
l’environnement / la terre qui se cachent derrière 5 indices instructifs et 
amusants. Faites preuve d’adresse en lançant le jeton sur le plateau pour tenter 
de gagner plus de cartes Enigmes !

Le petit plus

Éco-conception et production responsable, fabrication française.

Enigmes ? Environnement & terre	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 9 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Otoktonia est un jeu de société coopératif dans lequel les joueurs tentent, 
ensemble, de sauver la Terre et ses habitants face à de nombreuses menaces 
telles que la destruction des forêts, le changement climatique, l’agriculture 
intensive… Partez à la rencontre de peuples autochtones (les Munduruku du 
Brésil, les Mentawai d’Indonésie, les Pygmées d’Afrique centrale…) et faites 
équipe avec eux pour déjouer les menaces, notamment grâce à leurs savoirs 
traditionnels. Ces savoirs renvoient à des usages, des coutumes, des pratiques, 
des traditions autochtones. Ils sont vos pouvoirs pour sauver la Terre et ses 
habitants. Ce jeu ludique et immersif s’adresse aux adultes comme aux enfants 
à partir de 9 ans. Construit avec l’aide d’experts et d’organisations autochtones, 
le jeu place les participants dans une démarche d’ouverture vers l’autre, de 
découverte et de respect.  

Avis de joueur

« Coopération intéressante avec des actions spécifiques à chaque personnage. »

Otoktonia	 Editeur : Fondation France Libertés

Âge minimum : 9 ans 
Nombre de joueurs : 3-5
Durée : 30-60 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

« ORES’O » est un jeu créé pour découvrir les secrets de l’électricité et du gaz 
naturel… mais aussi pour apprendre à mieux utiliser ces énergies. À l’aide de 
cartes, les jeunes joueurs doivent construire un réseau pour raccorder leur 
maison en répondant à des questions. Le premier qui y arrive a gagné. Son but 
: permettre aux plus jeunes de découvrir, de manière ludique, l’électricité et le 
gaz naturel, leurs modes de distribution et des conseils pratiques en matière de 
consommation. Pour jouer, c’est simple : il suffit de répondre correctement aux 
questions posées pour construire son réseau et être le premier à alimenter sa 
maison avec le gaz naturel ou l’électricité. Mais attention, les joueurs peuvent 
freiner la progression des autres en détournant le réseau ou en y ajoutant des 
pièces défectueuses.

Avis de joueur

« Question de culture amusante. Assez accessible pour un public jeune. »

Ores’o	 Editeur : Ores

Âge minimum : 9 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 30-40 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Remontez fleuves et rivières à la recherche des trésors de la nature. Emerveillez-
vous de la diversité des paysages et de la faune qui, au fil de l’eau, s’ouvrent 
à vous. Coopérez habilement et vos photos témoigneront de cet incroyable 
voyage.

Avis de joueur

« Il faut être patient, calme, créatif, … Franchement pas mal. »

Aya	 Editeur : Act in Games

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-5
Durée : 30 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Découvrez de manière simple et ludique l’impact carbone de vos choix 
quotidiens. Dans Carbon Lean, vous représentez un·e citoyen·ne, ayant la 
capacité de “consommer” différents produits, biens et services. Chacun d’eux 
ont un “coût carbone” en émissions de CO2 – calculé en Kilos équivalent CO2 
(kgCO2) selon des chiffres officiels et référencés (par l’ADEME). Le jeu de cartes 
Carbon Lean peut être utilisé selon différentes variantes, de difficulté croissante 
(1, 2 et 3). Dans les variantes 1 et 2, votre objectif est simplement de deviner le « 
coût carbone » des cartes, en les positionnant par rapport à celles déjà placées 
par les autres joueur·euses·s. Une fois que vous connaitrez bien les cartes, vous 
pourrez passer à la variante 3 où l’objectif est de diminuer votre “bilan carbone 
total” en choisissant les produits, biens et services qui consomment le moins par 
rapport aux autres joueur·euses·s. Choisissez les bonnes cartes, ou prenez-les à 
vos adversaires… soyez le plus rapide, mais surtout le·a moins polluant·e ! 

Avis de joueur

« Très instructif, parfois surprenant dans les chiffres. »

Le petit plus

Du graphisme, à l’impression des cartes et la fabrication de la boîte, tout est 
Made in France.

Carbon Lean	 Editeur : Carbon Lean

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description
CARBONIQ vous permettra de comparer l’incomparable et jouera avec vos idées 
reçues pour démystifier le sujet de l’empreinte carbone. Vaut-il mieux refaire sa déco 
ou passer son dimanche sur Netflix ? Qu’est-ce qui est le pire pour la planète ? Grâce 
à un univers drôle et coloré, qui couvre tous les aspects de la vie, et aux chiffres issus 
de réelles données scientifiques, le jeu CARBONIQ vous donne toutes les cartes pour 
réduire durablement votre impact sur le climat, entre ami.es ou en famille ! 

Avis de joueur

« Instructif et plus stratégique qu’il n’y parait. »

Le petit plus
Ce jeu a été imprimé en Italie, sur du papier FSC (Conseil de Soutien de la 
Forêt), ce qui assure que le papier utilisé provient de bois qui respecte les 
procédures garantissant la gestion durable des forêts. 

Carboniq	 Editeur : L’éclap

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-8
Durée : 30 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Sauver la planète en remplaçant les énergies polluantes par des énergies 
renouvelables sur la carte du monde. Répondez à des questions sur le thème de 
la faune et la flore, ou l’économie d’énergie pour avancer vers la victoire. Mais 
attention aux événements qui peuvent modifier la partie…

Avis de joueur

« Plein d’objectifs à atteindre, c’est chouette. »

Sauve ta planète	 Editeur : Topi Games

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 30-45 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Avec Bioviva - Le Jeu, partez à la découverte des merveilles de la Nature et de 
l’incroyable diversité de la vie sur Terre. Un jeu familial incontournable mêlant 
questions-réponses insolites sur la Nature et défis amusants.  

Avis de joueur

« Super, équilibré, ludique et instructif. »

Le petit plus

✓ imprimé à partir d’encres à base végétale,
✓ le papier et le carton utilisés dans ce jeu sont labellisés FSC®,
✓ format optimisé de façon à ne pas utiliser de matières inutiles,
✓ fabriqué en France et éco-conçu.

Bioviva le jeu	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 45 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Dans Famille (presque) Zéro Déchet – Ze Jeu votre mission, si vous l’acceptez, est 
de devenir des Héros du Zéro ! Ce jeu permet de découvrir les bonnes pratiques 
et d’entamer la démarche (presque) Zéro Déchet, pas à pas, en famille. Saurez-
vous éviter les pièges et adopter les bons réflexes Zéro Déchet ? Au travers 3 
épreuves drôles et décalées (défis, questions-réponses et aléas), découvrez le 
Zéro Déchet et partagez vos astuces pour passer à l’action et dire bye-bye aux 
déchets. 

Avis de joueur

« Jouer en apprenant des trucs et astuces c’est top ! »

Famille zéro déchet – ze jeu	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 30 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Un grand voyage autour de la Terre en compagnie de Maestro, qui vous envoie 
explorer le monde. Répondez aux questions pour compléter votre carnet 
d’études et apprendre plein de choses passionnantes sur notre belle planète et 
comment la protéger. Le premier qui complète son carnet d’études et revient à 
la base d’opérations remporte la partie.

Avis de joueur

« Très amusant, l’idée d’apprendre en jouant est 100% réalisée. »

Il était une fois… Notre terre	 Editeur : Educa

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Avec Bioviva Planète, partez en exploration dans les quatre coins du globe. 
Ouvrez l’œil et émerveillez-vous sans modération ! Tentez de placer vos cartes 
habilement, en observant attentivement les caractéristiques principales des 
photos.

Avis de joueur

« Jeu sympa et rapide. »

Le petit plus

Jeu éco-responsable car :
✓ il est imprimé à partir d’encres à base végétale,
✓ le papier et le carton utilisés dans ce jeu sont labellisés FSC®,
✓ son format a été optimisé de façon à ne pas utiliser de matières inutiles.

Bioviva planètes – Jungles et Forêts & Mers et Océans	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 45 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Avec ce jeu de plateau, découvrez l’incroyable diversité des animaux et tenter 
de les protéger sur les 5 continents. Rapidité, mémorisation et stratégie sont les 
maîtres-mots de ce jeu plein de surprises et de rebondissements. 

Avis de joueur

« Sympa, cool ! »

Le petit plus

Jeu éco-responsable car :
✓ il est imprimé à partir d’encres à base végétale,
✓ le papier et le carton utilisés dans ce jeu sont labellisés FSC®,
✓ son format a été optimisé de façon à ne pas utiliser de matières inutiles.

Défis nature le grand jeu	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 7 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 40 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Réussirez-vous à maintenir une bonne biodiversité sur votre territoire avant 
la fin de la partie ? Pas si facile quand tout le monde n’a pas le même degré 
d’acceptation des espèces sur son lieu de vie. Incarnez un personnage, le temps 
d’une partie. Arachnophobe, jardinier ou écoguerrier… Il va falloir penser collectif 
pour atteindre l’objectif commun. Mais réussirez-vous, en parallèle, à atteindre 
vos objectifs personnels ?  

Avis de joueur

« Chouette et stratégique. »

Le petit plus

Disponible gratuitement en « print & play.

9m2 de terre à inventer	 Editeur : La Bêta-Pi & CPIE

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 3-4
Durée : 10-15 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Un jeu pour découvrir la saisonnalité des fruits et des légumes de saison ! Quelle 
Saison ?  est un jeu coopératif, où les joueurs doivent faire le tour du plateau 
(en répondant à des questions), et atteindre le plus rapidement possible la case 
centrale « Quelle saison ? ».  

Avis de joueur

« Divertissant  »

Le petit plus

Disponible gratuitement en « print & play.

Quelle saison ?	 Editeur : Horizon alimentaire

Âge minimum : 7 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : -
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Conçu en partenariat avec l’association Les Petits Citoyens, le jeu de plateau 
Kikagi ? «Spécial Développement Durable» favorise la prise de conscience quant 
aux impacts de l’activité humaine sur l’environnement et fait de ses joueurs des 
ambassadeurs du développement durable au quotidien ! 

Avis de joueur

« C’était chouette, certaines questions compliquées pour un enfant de 7 ans. »

Kikagi	 Editeur : Valorémis

Âge minimum : 7 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : -
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Un jeu collaboratif qui vous permettra d’en savoir plus sur les animaux menacés 
de notre belle planète et de sensibiliser les enfants aux enjeux environnementaux.  

Avis de joueur

« Très didactique. »

Cherche et trouve animaux menacés	 Editeur : Janod

Âge minimum : 6 ans 
Nombre de joueurs : 1-6
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Pacha Kuri est une chasse aux trésors passionnante où les joueurs vont devoir 
remporter des épreuves pour gagner des lingots et les mettre de leur côté de la 
jolie balance en bois.
En fin de partie, si la balance est équilibrée, on aura réussi tous ensemble une 
répartition équitable des richesses !  

Avis de joueur

« Les vrais/faux sont instructifs.  »

Pacha Kuri	 Editeur : La Pachamama

Âge minimum : 6 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 15 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Ce jeu permet de comprendre les difficultés rencontrées par les batraciens pour 
se reproduire.

Avis de joueur

« + : jeu de l’oie, on apprend sur les batraciens
   - : un peu répétitif. »

Le petit plus

Disponible gratuitement en « print & play.

Dans la peau d’un crapaud	 Editeur : Ariena

Âge minimum : 6 ans 
Nombre de joueurs : -
Durée : -
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Un jeu de carte ludique dont le but est de reconstituer un paysage de mares, 
tourbières, landes humides, etc… avec les espèces qui y vivent (libellule, plante 
carnivore…). Mais gare aux cartes d’effet jouées par les adversaires qui 
pourront impacter votre milieu, en bien comme en mal (pollution, garde nature, 
assèchement…).

Avis de joueur

« Très dynamique et complet. »

Ratayo	 Editeur : Réserve Pinail

Âge minimum : 7 ans 
Nombre de joueurs : 3-5
Durée : 30 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Ce jeu va vous permettre de sensibiliser vos enfants au tri et au recyclage. Celui 
qui récupère le plus de déchets en un minimum de temps a gagné. Les 4 dragons 
de couleurs représentés sont les gardiens de la nature, ils trient et recyclent les 
déchets pour protéger notre planète, et ils ont grand besoin d’aide !

Avis de joueur

« Principe sympa mais tri français.  »

Recycle game	 Editeur : Janod

Âge minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 10 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Avec Bioviva Junior, partez en exploration autour du monde ! À travers mimes, 
défis et épreuves de localisation, les plus jeunes découvriront les animaux qui 
peuplent notre Terre et ses lieux emblématiques ! Tentez de gagner le maximum 
de points à l’issue des 3 épreuves inspirées du célèbre «Bioviva-Le Jeu» et 
adaptées pour les 5 ans et plus !  

Avis de joueur

« Très chouette pour les mimes et les questions. »

Le petit plus

Jeu éco-responsable car :
✓ il est imprimé à partir d’encres à base végétale,
✓ le papier et le carton utilisés dans ce jeu sont labellisés FSC®,
✓ son format a été optimisé de façon à ne pas utiliser de matières inutiles.

Bioviva Junior	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

À vos graines, prêts, plantez ! Prendre soin de son potager au fil des saisons 
pour récolter les plus beaux légumes ? C’est facile avec le jeu du potager ! Dans 
ce jeu de plateau, les joueurs doivent faire pousser leurs légumes en évitant les 
embûches pour devenir de vrais jardiniers en herbe. Le jeu idéal pour petits et 
grands afin de découvrir de manière ludique les secrets du potager au naturel.

Avis de joueur

« Ludique et instructif pour les enfants. »

Le petit plus

Jeu éco-responsable car :
✓ il est imprimé à partir d’encres à base végétale,
✓ le papier et le carton utilisés dans ce jeu sont labellisés FSC®,
✓ son format a été optimisé de façon à ne pas utiliser de matières inutiles.

Le jeu du potager	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 5 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 30 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

La boîte de jeu LUDOBIO contient 5 jeux conçus pour permettre de découvrir 
les liens entre alimentation, santé et protection de l’environnement. Ce concept 
de jeu a été développé en partenariat avec des nutritionnistes, pour sensibiliser 
les plus jeunes aux principes de l’agriculture biologique de façon ludique, en 
abordant les questions de biodiversité, les conditions d’élevage des animaux 
en bio, ainsi que des thématiques transversales comme l’équilibre alimentaire, 
l’éveil sensoriel, l’éveil au goût et la reconnaissance des familles d’aliments.

Avis de joueur

« Contenu intéressant. »

Ludobio	 Editeur : Bio consomacteurs

Âge minimum : 6 ans 
Nombre de joueurs : -
Durée : -
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Un jeu de société à la fois amusant et éducatif, qui apprend aux enfants les 
causes du réchauffement climatique et comment ils peuvent aider les animaux 
polaires. Chaque joueur lance le dé à tour de rôle et fait avancer son animal 
dans le but d’être le premier à l’amener en tout sécurité au grand glacier.

Polar Adventure	 Editeur : Adventerra games

Âge minimum : 4 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 10 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Coffret de 4 jeux pour sensibiliser les enfants aux gestes écologiques simples à 
adopter au quotidien pour préserver la planète.

La super team écolo	 Editeur : Avenue Mandarine

Âge minimum : 4 ans 
Nombre de joueurs : 1-11
Durée : 15 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Vite, le littoral est en danger ! De nombreux déchets ont été abandonnés sur 
la plage, et ils risquent d’être emportés par les vagues. Une seule solution : 
retrouvez les animaux marins cachés sous les ordures et déposez les déchets 
dans les bonnes poubelles avant que la mer ne monte ! Playa playa est un jeu 
coopératif : si les joueurs réussissent à ramasser et à trier correctement tous les 
déchets avant que la mer n’atteigne la dune, ils gagnent la partie de Playa Playa 
tous ensemble !

Le petit plus

Jeu éco-responsable car :
✓ il est imprimé à partir d’encres à base végétale,
✓ le papier et le carton utilisés dans ce jeu sont labellisés FSC®,
✓ son format a été optimisé de façon à ne pas utiliser de matières inutiles.

Playa Playa	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 4 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Un parcours plein de défis et d’imprévus à affronter en coopérant avec les autres. 
Les cartes illustrées et les « quiz » aident les enfants à découvrir l’importance de 
l’eau et le comportement quotidien à adopter pour réduire son gaspillage.

Avis de joueur

« Trop de malus. »

WaterGame	 Editeur : Adventerra games

Âge minimum : 7 ans 
Nombre de joueurs : 3-4
Durée : 20-40 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Un jeu de société coopératif à destination des jeunes dès 10 ans, en famille 
ou en classe. Créatif, stratégique, ludique, il vise à les faire réfléchir sur leur 
autonomie et leur sécurité lors de leurs déplacements, en laissant la part belle 
aux alternatives à la voiture !

Avis de joueur

« C’était cool. »

Mobicité	 Editeur : VIAS

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 50 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

En voiture ! Embarquez pour une partie sur les chapeaux de roues et soyez 
le premier à atteindre les mille bornes au volant de votre voiture électrique. 
Découvrez de toutes nouvelles cartes : les attaques «Pic de pollution», les parades 
«Borne de recharge électrique» et même le coup de pouce «Covoiturage».

Avis de joueur

« J’ai bien aimé.  »

Le petit plus

Fabriqué en France dans une démarche éco-responsable.

Mille bornes green	 Editeur : Dujardin

Âge minimum : 7 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Les enfants s’amusent à rénover une maison qui disperse la chaleur et gaspille 
beaucoup d’énergie. Ils apprennent les habitudes et les attitudes qui leur 
permettent de réaliser des économies d’énergie en piochant les cartes présentes 
à l’intérieur de la maison. En revanche, en faisant le tour des boutiques de la 
ville, ils découvrent quels produits et services peuvent être achetés pour rendre 
la maison encore plus efficace.

Avis de joueur

« Un jeu avec du potentiel mais beaucoup de chance. »

PowerHaus	 Editeur : Adventerra games

Âge minimum : 7 ans 
Nombre de joueurs : 3-4
Durée : 60 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Quels fruits et légumes cultiver tout au long de cette année pour que la récolte 
soit la meilleure ? Les jours de marché se succèdent pour vendre vos productions. 
Mais la nature est imprévisible, alors gare aux calamités de saison ! Tactique 
et prise de risque seront de mise pour vendre les plus beaux paniers… Bonnes 
récoltes !

Avis de joueur

« Bonne façon de découvrir les fruits et légumes. »

Le petit plus

Pas de solvants, encres végétales, papier recyclé et/ou recyclable issu de forêts 
dont les propriétaires s’engagent à respecter une gestion durable. Ce jeu est 
produit localement.

Pom pom	 Editeur : Opla

Âge minimum : 6 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 10 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Menez l’enquête pour être le premier à trouver les animaux secrets des autres 
joueurs. Pour cela, posez les bonnes questions et marquez vos déductions sur 
votre plateau individuel. A moins que vous ne préfériez utiliser le bluff pour 
brouiller les cartes et piéger les autres joueurs. 

Avis de joueur

« Très bon jeu, on dirait un qui est-ce mais en mieux. »

Aniwoo	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 6 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Dans ce jeu de société, les joueurs foncent à travers les rues pour ramasser 
les déchets et les transporter au plus vite vers les centres de recyclage afin de 
rendre la ville plus propre. Une manière amusante d’apprendre l’importance du 
recyclage !

Avis de joueur

« Sympa ! »

Recycle Rally	 Editeur : Adventerra games

Âge minimum : 6 ans 
Nombre de joueurs : 3-5
Durée : 30-40 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Menez votre enquête pour trouver l’animal de la carte Défis Nature de votre 
adversaire. Posez des questions et retirez de votre plateau les animaux au fur et 
à mesure. Saurez-vous trouver l’animal mystère de votre adversaire en premier ? 

Avis de joueur

« C’est bien mais à part l’animal qu’on a, on n’a pas d’information sur les autres 
animaux. »

Le petit plus

Jeu éco-responsable car :
✓ il est imprimé à partir d’encres à base végétale,
✓ le papier et le carton utilisés dans ce jeu sont labellisés FSC®,
✓ son format a été optimisé de façon à ne pas utiliser de matières inutiles.

Défis nature – qui suis-je animaux	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 6 ans 
Nombre de joueurs : 2
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Cultiver ses fruits, légumes et céréales ou élever des volailles selon les règles 
de l’agriculture biologique n’est pas chose facile… Il faut produire de manière 
raisonnée et diversifiée, faire face aux caprices du temps et aux dangers naturels 
tout en respectant la charte bio. Les joueurs se livrent à une sympathique lutte 
agricole pour gagner le titre honorifique de Roi (ou Reine) du Bio. Ils pourront 
même procéder à des échanges de leur production sur le marché de troc et 
compter sur le cochon de leur ferme qui, bien nourri, leur apportera la notoriété 
et peut-être le titre tant convoité. 

Avis de joueur

« Bon jeu qui demande beaucoup de mémoire. »

Le roi du bio	 Editeur : Ludocom

Âge minimum : 7 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Sauvez les animaux marins des filets de pêche. Plus les filets seront vides à la fin 
de la partie, meilleur sera votre score !

Avis de joueur

« Jeu de réflexion coopératif. Très chouette !  »

Fish n flip	 Editeur : Helvetiq

Âge minimum : 7 ans 
Nombre de joueurs : 1-4
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Dans ce jeu d’ambiance et de rapidité, les joueurs tentent d’être le plus rapide 
pour dire si une affirmation concerne les humains ou les moustiques… Mais 
attention aux pièges ! 

Avis de joueur

« Questions intéressantes. Jeu ludique et facile à comprendre.  »

Le petit plus

Jeu éco-responsable car :
✓ il est imprimé à partir d’encres à base végétale,
✓ le papier et le carton utilisés dans ce jeu sont labellisés FSC®,
✓ son format a été optimisé de façon à ne pas utiliser de matières inutiles,
✓ production locale

Pik paf	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 7 ans 
Nombre de joueurs : 3-8
Durée : 15 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Soyez le plus rapide pour l’emporter dans l’épreuve « Chrono », puis défiez les 
autres joueurs grâce aux nouveaux dés de force, vitesse et camouflage. Saurez-
vous mener vos animaux à la victoire et tenir le rythme de « Défis Nature Chrono » ? 

Avis de joueur

« Jeu simple à appréhender. »

Le petit plus

Jeu éco-responsable car :
✓ il est imprimé à partir d’encres à base végétale,
✓ le papier et le carton utilisés dans ce jeu sont labellisés FSC®,
✓ son format a été optimisé de façon à ne pas utiliser de matières inutiles,
✓ production locale

Défis nature chrono	 Editeur : Bioviva

Âge minimum : 7 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Incarnez de jeunes planètes se développant plus ou moins paisiblement dans 
une galaxie fort lointaine. À l’approche de votre premier milliard d’années, vous 
vous lancez un titanesque défi : développer la vie !

Avis de joueur

« Equilibre intéressant entre hasard et stratégie. »

Le petit plus

Le produit a été conçu et fabriqué conformément aux normes écologiques les 
plus strictes. Cela s’applique à la fois à la sélection des matières premières et 
des matériaux – obtenus de manière éthique et responsable, garantissant une 
élimination écologique des déchets – et au processus de production.

Biomos	 Editeur : Subverti

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 1-4
Durée : 10 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Lynx, ours, loup ou bouquetin : choisissez votre camp et luttez pour agrandir et 
protéger votre territoire. Dans Just Wild, 4 espèces d’animaux menacés doivent se 
partager l’espace. Placez soigneusement vos cartes pour bloquer vos adversaires 
et assurer la survie à votre espèce. Just Wild est un jeu de stratégie : calculez bien, 
gérez votre main et recouvrez les cartes de vos adversaires. Bloqués ? Pas de 
problème, partez à la découverte d’une nouvelle zone de la forêt, et soyez le 
premier à placer vos pions pour sécuriser votre territoire. Gare aux coups fourrés, 
c’est chacun pour soi !

Avis de joueur

« Simple et ludique. »

Just wild	 Editeur : Helvetiq

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Choisissez vos cartes animaux ou habitats une à une parmi 11 types différents. 
Chaque type de carte vous fait gagner des points de victoire en fonction de 
son interaction avec les autres cartes. La biodiversité est récompensée, quand 
l’absence de certaines espèces ou habitats peuvent vous couter la partie. 

Avis de joueur

« Une fois le principe compris, le jeu est ludique et vite captivant. »
« Sympa pour se rendre compte de la fragilité des écosystèmes. »

Le petit plus

Une boîte sans insert ni emballage plastique.

Ecosystème - forêt	 Editeur : Origames

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Dans Happy Bee, votre but sera de polliniser le plus grand nombre de fleurs. 
Choisissez bien les cartes abeilles que vous souhaitez jouer pour remporter la 
majorité et ainsi récupérer des fleurs.

Avis de joueur

« Bon jeu de tente ta chance, bluff et hasard. »
« Simple et efficace, on y joue sans se creuser la tête. »

Happy bee	 Editeur : Helvetiq

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 3-6
Durée : 15 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Evergreen est un jeu de stratégie où votre objectif est de construire un écosystème 
luxuriant, en plantant des graines, en faisant pousser des arbres et en plaçant 
d’autres éléments naturels sur votre planète, en essayant d’en faire la plus verte 
et la plus fertile de toutes.

Avis de joueur

« Bon jeu mais un peu compliqué à comprendre au début. »

Evergreen	 Editeur : Gigamic

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 1-4
Durée : 45 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Vous êtes une butineuse, vous allez devoir vous aventurer à l’extérieur de la ruche et 
voyager de fleur en fleur dans le but de récolter leur précieux nectar et le rapporter 
dans votre ruche pour la fabrication du miel. 

Avis de joueur

« Règles simples, beau matériel, jeu rapide. »

Beez	 Editeur : Next move

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 45 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★



19www.le-nid.be

Description

Dans le jeu Meadow, vous incarnez des promeneurs partis découvrir les secrets 
de la nature et observer la faune et la flore locales. Mus par votre passion, votre 
curiosité insatiable et votre désir de découvrir les mystères de la nature, vous 
souhaitez tous être nommés « meilleur observateur ». Pour obtenir ce titre, vous 
devrez récolter plus de points que vos adversaires en découvrant un maximum 
d’animaux, de plantes et de paysages, sans oublier de ramasser des échantillons. 
La compétition se poursuit le soir, autour du feu de camp, où vous devrez vous 
dépêcher d’accomplir les objectifs de votre aventure.

Avis de joueur

« Dynamique, original avec une stratégie intéressante, belles illustrations, on ne 
voit pas le temps passer ! »

Meadow	 Editeur : Rebel studio

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 1-4
Durée : 60 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Canopée est un jeu où vous vous affrontez pour faire croître la forêt tropicale 
la plus luxuriante. Au sein de la jungle et de son écosystème, les symbioses sont 
nombreuses. Faites pousser de grands arbres, accueillez des plantes tropicales 
foisonnantes et attirez une faune aussi diverse que possible. Sélectionnez 
soigneusement ce qui croît dans votre forêt afin de créer un équilibre parfait 
entre faune et flore, et ainsi faire prospérer votre écosystème. 

Avis de joueur

« Super jeu facile et fun à jouer. »

Canopée	 Editeur : Weird city games

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 1-2
Durée : 30 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

L’objectif est d’utiliser les moyens de transport à disposition, parmi lesquels la 
voiture, le vélo, le train, l’avion et le bateau, pour visiter l’une des 24 destinations 
proposées, tout en surveillant de très près leur impact écologique. Lorsqu’une 
destination est ouverte, les joueurs multiplient les expériences de voyage. Il peut 
s’agir de visites de monuments et de musées, de séances sportives, de moments 
autour de la gastronomie ou bien encore d’art et de la culture. Toutes ces 
expériences rapportent des points, et il faut en récolter le maximum pour prendre 
la première place. 

Avis de joueur

« Sympa, surtout les cartes défis ! »

Embarquement immédiat	 Editeur : Petit futé

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 30 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Renature, un jeu à la fois familial et hautement stratégique, qui mêle placement 
et majorité dans un univers autour de la nature.

Avis de joueur

« Joli. Règle un peu technique. »

Renature	 Editeur : Matagot

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 30-60 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Découvre les conséquences climatiques d’un monde énergivore dans ce jeu de 
cartes éducatif et familial sensibilisant à l’écologie. Prends le pouvoir et développe 
la cité la plus écolo de tout Klimato ! 

Avis de joueur

« Jeu très sympa et simple à jouer. Durée moyenne donc possibilité de refaire 
une partie. »

Le petit plus

Le matériel est issu de forêts européennes et il est assemblé en Allemagne en 
Bavière afin de limiter le transport.
Klimato est certifié FSC®. Ce label certifie que le carton et le papier pour les 
cartes, la boîte et les règles sont issus de forêts certifiées FSC® et d’autres 
sources contrôlées ainsi que de matériaux recyclés.
La boîte est optimisée pour ne pas laisser d’espace inutile à l’intérieur. 

Klimato	 Editeur : Subverti

Âge minimum : 8 ans 
Nombre de joueurs : 2-5
Durée : 20 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Teropaïpaï s’adresse à tous ceux qui souhaitent passer un bon moment en famille 
ou entre amis, se creuser les méninges et apprendre de précieuses notions sur le 
jardinage et ses méthodes, la permaculture et la biodiversité. 

Avis de joueur

« Jeu amusant et avec des questions pour en apprendre plus sur les plantes et 
le potager. »

Le petit plus

Les cartes sont produites en France et le papier ainsi que le carton utilisés sont 
issus de forêts gérées durablement !

Teropaïpaï	 Editeur : Dr. Jonquille & Mr. Ail

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 2-8
Durée : 40 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Rescue Polar Bears est un jeu coopératif. L’objectif est de collecter des données 
scientifiques tout en veillant à ce que les ours polaires ne tombent pas dans 
l’océan et ne se noient.

Avis de joueur

« Dur mais chouette. »

Rescue polar bears	 Editeur : Data & Temperature

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 1-4
Durée : 30-60 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Neoville est un jeu d’assemblage de tuiles dans lequel les joueurs ont pour mission 
de construire une ville sans toucher à la nature. La concurrence est rude et les 
règles très strictes.

Avis de joueur

« Sacré défi pour anticiper les placements de bâtiments/services. »

Neoville	 Editeur : Blue orange

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 45 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Vous êtes des explorateurs et vous parcourez la planète pour observer les richesses 
des 8 biomes qui nous entourent. À vous de rendre hommage à la beauté de la 
nature en réalisant l’écosphère idéal.

Avis de joueur

« C’est un super jeu qui fait penser au solitaire, il faut une bonne stratégie de 
jeu. »

Ecosphère	 Editeur : Origames

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 2-5
Durée : 30 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Dans Antarctica, chaque joueur·euse doit aider les phoques et les pingouins à 
survivre dans un environnement polaire hostile, en les guidant vers des ressources 
et en les protégeant des menaces, comme les chasseurs et la fonte des glaces.

Avis de joueur

« Original et pédagogique. J’aime bien l’idée de progression, d’évolution des 
animaux, des déplacements réguliers des bateaux et poissons. Les tours sont 
forts répétitifs. »

Antartica	 Editeur : Zonnespel

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 2-5
Durée : 30-40 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Incarnez des photographes animaliers qui rivalisent pour prendre en photos les 
insaisissables et célèbres oiseaux de paradis.

Avis de joueur

« Très belles images et couleurs, jeu de réflexion et de stratégie qui est vite 
accessible au niveau des règles. »

Oiseaux de paradis	 Editeur : Origames

Âge minimum : 12 ans 
Nombre de joueurs : 1-5
Durée : 45 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Parks est un jeu sur la thématique des Parcs nationaux américains dans lequel les 
joueurs incarnent deux randonneurs parcourant les sentiers d’un parc durant les 4 
saisons de l’année.

Avis de joueur

« Beaucoup de choses à prendre en compte mais amusant. »

Parks	 Editeur : Matagot

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 1-5
Durée : 30-60 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Extinction - Tigre est un jeu coopératif de draft de dés, avec l’extension Panda 
incluse. La marche du progrès de l’humanité menace la survie de nombreuses 
espèces. A vous et à votre équipe de les sauver ! Travaillez avec vos collègues 
écologistes pour sauver les tigres et les loutres de mer de l’extinction. Incarnez 
un zoologiste, un philanthrope, un animateur de télévision, un lobbyiste ou un 
avocat pour influencer l’ONU et sauver les animaux en arrêtant la destruction de 
l’environnement.

Avis de joueur

« Joli jeu bien conçu mais difficile. »

Extinction	 Editeur : Matagot

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 1-4
Durée : 90 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Cascadia est un jeu à base d’assemblage de tuiles et de draft de jetons mettant 
en scène les habitats et la vie sauvage du Nord-Ouest du Pacifique. À vous de 
créer un écosystème diversifié et harmonieux.

Avis de joueur

« Bon jeu de réflexion et d’assemblage. »

Cascadia	 Editeur : Lucky Duck Games

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 1-4
Durée : 30-45 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Wingspan est un jeu de collection dans lequel les joueurs incarnent des amoureux 
d’oiseaux, chercheurs, observateurs, ornithologues ou collectionneurs, ayant pour 
objectif d’aménager la plus belle des volières.

Avis de joueur

« Beaucoup de règles rendant le démarrage un peu lent mais une fois compris, 
le jeu est très agréable à jouer. Intéressant pour découvrir les oiseaux. »

Wingspan	 Editeur : Matagot

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 1-5
Durée : 60-120 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Entrez dans un vaste cosmos sous-marin : un mystérieux monde interconnecté de 
tentacules, de dents pointues et d’encre noire, où votre survie dépend de votre 
capacité à vous adapter à un environnement en constante évolution...

Avis de joueur

« C’est bien ce jeu pour faire attention aux poissons. »

Océans	 Editeur : North Star Games

Âge minimum : 12 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 90 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

«Global Warning» est un jeu de société coopératif dans lequel les joueurs 
doivent trouver des solutions aux problèmes environnementaux causés par 
le réchauffement de la planète. Les cartes à jouer présentent des problèmes 
environnementaux réels dans les domaines de l’eau, du climat/de l’énergie, de 
l’agriculture et des déchets, leurs causes et les mesures possibles pour les réduire

Avis de joueur

« Sympa et instructif mais beaucoup de commentaires à lire. »

Global warning	 Editeur : Adventerra games

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 4-7
Durée : 45-90 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Mariposas est un jeu de déplacement et de collection qui se joue sur trois saisons. 
Vos papillons vont aller vers le nord au printemps, se déployer en été et revenir vers 
le sud en automne. A chaque fin de saison, un décompte des points a lieu. Pour 
gagner, il faut réussir à faire progresser son groupe de papillons au fil des saisons 
et ainsi remporter le plus de points de victoire.

Avis de joueur

« Un bon jeu amusant. »

Mariposas	 Editeur : Gigamic

Âge minimum : 12 ans 
Nombre de joueurs : 2-5
Durée : 60 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

NEOM est un jeu moderne de construction de ville avec draft et placement de 
tuiles simultanés.

Avis de joueur

« C’est bien mais un peu long. »

Neom	 Editeur : Lookout Spiele

Âge minimum : 10 ans 
Nombre de joueurs : 1-5
Durée : 45 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Dans le jeu, vous développerez une petite communauté près de la chaîne Atiwa, 
créerez des logements pour de nouvelles familles et partagerez vos connaissances 
nouvellement acquises sur les effets négatifs de l’exploitation minière et 
l’importance que les chauves-souris frugivores ont pour l’environnement.

Avis de joueur

« Assez long à comprendre mais très cool une fois lancé. Je recommande. »

Atiwa	 Editeur : Lookout Spiele

Âge minimum : 12 ans 
Nombre de joueurs : 1-4
Durée : 90 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★

Description

Prosperity est un jeu pour amateurs de jeux de réflexion qui vous propose de gérer 
le développement d’un pays des années 1970 jusqu’aux années 2030. Votre objectif 
: obtenir la plus forte prospérité tout en gérant l’équilibre au niveau énergie, 
écologie, finance et recherche. 

Avis de joueur

« Stratégie, réflexion sur le fonctionnement de la gestion multifactorielle des 
états. »

Prosperity	 Editeur : Ystari Games

Âge minimum : 13 ans 
Nombre de joueurs : 2-4
Durée : 60 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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Description

Efficacitiz est un jeu permettant de découvrir les stratégies possibles dans les 
collectivités en termes d’efficacité énergétique. Les joueurs se retrouvent dans la 
peau de directeurs généraux des services d’une commune et doivent conduire le 
plus d’actions efficaces dans les bâtiments afin de réduire leurs consommations 
énergétiques.

Avis de joueur

« Jeu assez stratégique, possibilité de coopérer avec ses voisins. »

Efficacitiz	 Editeur : FNCCR

Âge minimum : 12 ans 
Nombre de joueurs : 2-6
Durée : 45 min
Note des joueurs :	 ★ ★ ★ ★ ★
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E X P L O R E R
C O - C O N S T R U I R E
M O N T R E R

Ville de Namur 
Le NID
Esplanade de la Confluence 1
5000 Namur

le-nid@ville.namur.be - +32 (0)81 24 72 94

Ouvert du mercredi au vendredi de 10h00 à 17h00 
Le samedi et le dimanche de 14h00 à 18h00

Réservation obligatoire via le site du NID
www.le-nid.be - www.namur.be

Inscription également possible sur place ou par 
téléphone dans la limite des places disponibles.20
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